Wymagania edukacyjne na oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne z informatyki w klasie pierwszej
Ocena klasyfikacyjna srédroczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie tworzy nie tylko proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.
Sprawnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Zawsze sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Bardzo dobrze (5):

Samodzielnie tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.
Zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Samodzielnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Dobrze (4):

Tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Na ogot samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.
Przecietnie (3):

Pod kierunkiem nauczyciela tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.
Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Zazwyczaj postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie uruchamia program, korzystajac z myszy

Stabo (2):
Z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Z pomoca nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.



Niezadowalajgco (1):

Nie tworzy prostych rysunkéw, nie zmniejsza i nie zwigksza elementéw graficznych.
Nie zapisuje efektéw swojej pracy na komputerze.
Nie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie nie uruchamia programu, korzystajac z myszy 1 klawiatury.

Ocena klasyfikacyjna roczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Z tatwoscia, samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewna catos¢.

Sprawnie 1 szybko rozwiagzuje zagadki, tamiglowki.

Samodzielnie i sprawnie programuje proste sytuacje i polecenia.

Samodzielnie tworzy nie tylko proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Sprawnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Zawsze sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i Klawiatury.

Bardzo dobrze (5):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewna catos¢.

Samodzielnie rozwigzuje zagadki, famiglowki.

Samodzielnie programuje proste sytuacje i polecenia.

Samodzielnie tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Samodzielnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy 1 klawiatury.

Dobrze (4):

Uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewna catos¢.



Rozwigzuje zagadki, lamiglowki.

Programuje proste sytuacje i polecenia.

Tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Na og6t samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.
Przecietnie (3):

Pod kierunkiem nauczyciela uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewng catos¢.

Pod kierunkiem nauczyciela rozwigzuje zagadki, famigtowki.

Pod kierunkiem nauczyciela programuje proste sytuacje i polecenia.

Pod kierunkiem nauczyciela tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Zazwyczaj postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie uruchamia program, korzystajac z myszy

Stabo (2):

Z pomoca nauczyciela uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewna catos¢.

Z pomoca nauczyciela rozwigzuje zagadki, famiglowki.

Z pomocg nauczyciela programuje proste sytuacje i polecenia.

Z pomoca nauczyciela tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Z pomoca nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Niezadowalajgco (1):

Nie potrafi utozy¢ w logicznym porzadku obrazkéw sktadajacych si¢ w pewna catos¢.

Nie potrafi rozwigzywaé zagadek, tamigtéwek.

Nie potrafi samodzielnie programowac prostych sytuacji 1 polecen.

Nie tworzy prostych rysunkow, nie zmniejsza i nie zwigksza elementow graficznych.

Nie zapisuje efektow swojej pracy na komputerze.

Nie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie nie uruchamia programu, korzystajac z myszy i klawiatury.



Wymagania edukacyjne na oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne z informatyki w klasie pierwszej
dostosowane dla uczniow o nizszych niz przeci¢tnie mozliwosciach intelektualnych

Ocena klasyfikacyjna srédroczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie tworzy proste rysunki.
Sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Bardzo dobrze (5):

Tworzy proste rysunki.
Pod kierunkiem zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Dobrze (4):

Pod kierunkiem nauczyciela Tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwicksza elementy graficzne.

Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy 1 klawiatury.
Przeci¢tnie (3):

Z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki

Z pomoca nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki.
Z pomoca nauczyciela postuguje sie¢ komputerem w podstawowym zakresie.



Niezadowalajgco (1):

Nie tworzy prostych rysunkow.
Nie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

Ocena klasyfikacyjna roczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewng calosc.

Samodzielnie tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Samodzielnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Bardzo dobrze (5):

Samodzielnie tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Samodzielnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Dobrze (4):

Tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Na ogo6t samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, korzysta z myszy i klawiatury.
Przecietnie (3):

Pod kierunkiem nauczyciela tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.



Stabo (2):

Z pomoca nauczyciela tworzy proste rysunki.

Z pomocg nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

Niezadowalajgco (1):

Nie tworzy prostych rysunkow.
Nie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

Wymagania edukacyjne na oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne z informatyki w klasie pierwszej
dostosowane dla uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualna w stopniu lekkim

Ocena klasyfikacyjna srédroczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie tworzy proste rysunki.
Sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Bardzo dobrze (5):

Tworzy proste rysunki.
Pod kierunkiem zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Dobrze (4):

Pod kierunkiem nauczyciela Tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.
Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.



Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.
Przecietnie (3):

Z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki
Z pomoca nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie uruchamia program, korzystajac z myszy i Klawiatury.

Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki.

Z pomoca nauczyciela postuguje sie¢ komputerem w podstawowym zakresie.
Niezadowalajgco (1):

Nie tworzy prostych rysunkow.
Nie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

Ocena klasyfikacyjna roczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w pewna catos¢.

Samodzielnie tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Samodzielnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.

Bardzo dobrze (5):
Samodzielnie tworzy proste rysunki, zmniejsza 1 zwigksza elementy graficzne.
Zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.



Samodzielnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, uruchamia program, korzystajac z myszy i klawiatury.
Dobrze (4):
Tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.

Na og6t samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.
Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, korzysta z myszy i klawiatury.

Przecietnie (3):

Pod kierunkiem nauczyciela tworzy proste rysunki, zmniejsza i zwigksza elementy graficzne.
Pod kierunkiem nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki.

Z pomoca nauczyciela zapisuje efekty swojej pracy na komputerze.

Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie.

Niezadowalajgco (1):

Nie tworzy prostych rysunkow.
Nie postuguje sie¢ komputerem w podstawowym zakresie.



