Wymagania edukacyjne na oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne z informatyki w klasie trzeciej
Ocena klasyfikacyjna srédroczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

7 Yatwoscig, samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catosc.
Sprawnie i szybko rozwigzuje zagadki i tamigléwki prowadzace do rozwigzywania algorytméow.
Samodzielnie i sprawnie programuje sytuacje 1 historyjki wedlug wspolnych pomystow.

Samodzielnie obstuguje komputer, rozwijajac swoje zainteresowania.

Bardzo dobrze (5):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catosc.

Samodzielnie rozwiazuje zagadki 1 tamiglowki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.

Samodzielnie programuje proste sytuacje i historyjki wedlug wspdlnych pomystow.

Umie samodzielnie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Samodzielnie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi, korzysta z opcji w tych programach.
Samodzielnie przeglada wybrane strony internetowe.

Samodzielnie odtwarza prezentacje multimedialne

Dobrze (4):

Uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w calosc.

Rozwigzuje zagadki 1 famigléwki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.
Programuje proste sytuacje i historyjki wedlug wspolnych pomystow.

Umie postugiwac si¢ myszka 1 klawiaturg.

Rozpoznaje 1 nazywa gldwne elementy zestawu komputerowego.
Samodzielnie postuguje si¢ poznanymi programami 1 grami edukacyjnymi.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Odtwarza prezentacje multimedialne.



Przecietnie (3):

Pod kierunkiem nauczyciela uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w catos¢.

Pod kierunkiem nauczyciela rozwigzuje zagadki, tamiglowki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.
Pod kierunkiem nauczyciela programuje sytuacje i proste historyjki wedtug wspolnych pomystow.

Na ogo6t samodzielnie postuguje si¢ myszka i klawiaturg.

Rozpoznaje gtowne elementy zestawu komputerowego.

Postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Pod kierunkiem nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Stabo (2):

Z pomoca nauczyciela uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w calosé.

Z pomoca nauczyciela rozwigzuje zagadki 1 tamigtéwki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.

Z pomocga programuje proste sytuacje, polecenia i historyjki za pomoca komputera lub innego urzadzenia cyfrowego.
Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Z pomoca rozpoznaje gtdwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomoca postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Z pomoca nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomocg odtwarza prezentacje multimedialne.

Niezadowalajgco (1):

Nie potrafi utozy¢ w logicznym porzadku obrazkéw sktadajacych sie¢ w catosc.

Nie potrafi rozwigzywa¢ zagadek ani tamigtoéwek prowadzacych do rozwigzywania algorytmow.

Nie potrafi samodzielnie programowac prostych sytuacji, historyjek 1 polecen za pomoca komputera lub innego urzadzenia cyfrowego.
Nie postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Nie rozpoznaje gtownych czesci zestawu komputerowego.

Nie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi przeglada¢ stron

Internetowych.

Nie odtwarza prezentacji multimedialnych.



Ocena klasyfikacyjna roczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Z tatwoscia, samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w calos¢.
Sprawnie i szybko rozwigzuje zagadki i tamigtowki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.
Samodzielnie i sprawnie programuje sytuacje 1 historyjki wedlug wspolnych pomystow.

Samodzielnie obsluguje komputer, rozwijajac swoje zainteresowania.

Wykorzystuje dodatkowe opcje wystepujace w programach komputerowych.

Tworzy prezentacje multimedialne.

Bardzo dobrze (5):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catosc.

Samodzielnie rozwiazuje zagadki 1 tamiglowki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.

Samodzielnie programuje proste sytuacje i historyjki wedlug wspolnych pomystow.

Umie samodzielnie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Samodzielnie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi, korzysta z opcji w tych programach.
Samodzielnie przeglada wybrane strony internetowe.

Samodzielnie odtwarza prezentacje multimedialne

Zna zasady bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem, rozumie konsekwencje ich nieprzestrzegania
Wymienia zagrozenia dla zdrowia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera

Ma swiadomos¢ istnienia zagrozen wynikajacych z anonimowosci kontaktow 1 podawania swoich danych w internecie
Korzysta z edytora tekstu w podstawowym zakresie Zapisuje i odtwarza wyniki pracy

Kopiuje i wkleja elementy rysunku

Rysuje z zastosowaniem wybranych narzg¢dzi edytora graficznego Point

Korzysta z edytora tekstu — znaki interpunkcyjne na klawiaturze

Przepisuje proste teksty

Zmienia kolory, kroje i rozmiary czcionek



Dobrze (4):

Uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w catos¢.

Rozwigzuje zagadki i famigtowki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.

Programuje proste sytuacje i historyjki wedlug wspdlnych pomystow.

Umie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Rozpoznaje i nazywa gldwne elementy zestawu komputerowego.

Samodzielnie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Przeglada wybrane strony internetowe.

Odtwarza prezentacje multimedialne.

Zna i stosuje zasady bezpieczenstwa podczas pracy z komputerem.

Zna zagrozenia dla zdrowia wynikajgce z niewlasciwego korzystania z komputera.

Wie, o istniejacych zagrozeniach wynikajacych z anonimowosci kontaktéw i podawania swoich danych w internecie.
Samodzielnie zamyka i otwiera programy.

Pracuje w systemie Windows.

Korzysta z podstawowych narzedzi edytora graficznego Point.

Korzysta z edytora tekstu w podstawowym zakresie — litery, znaki diakrytyczne, Spacja, Enter, Caps Lock, Shift.

Przecietnie (3):

Pod kierunkiem nauczyciela uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w calosé.

Pod kierunkiem nauczyciela rozwigzuje zagadki, tamigtowki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.
Pod kierunkiem nauczyciela programuje sytuacje i proste historyjki wedtug wspolnych pomystow.

Na ogo6t samodzielnie postuguje si¢ myszka i1 klawiatura.

Rozpoznaje gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Pod kierunkiem nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Przestrzega regulaminu pracowni komputerowej i zasad pracy z komputerem.

Korzysta z komputera tak, by nie naraza¢ zdrowia.

Na ogo6t pamigta o istniejgcych zagrozeniach wynikajacych z anonimowosci kontaktow 1 podawania swoich danych w internecie.
Zamyka i otwiera programy.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie — uruchamia program za pomocg myszy 1 klawiatury.



Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela uktada w logicznym porzadku obrazki sktadajace si¢ w catos¢.

Z pomoca nauczyciela rozwigzuje zagadki i tamigléwki prowadzace do rozwigzywania algorytmow.

Z pomocg programuje proste sytuacje, polecenia i historyjki za pomoca komputera lub innego urzadzenia cyfrowego.
Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Z pomocg rozpoznaje gldéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomoca postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Z pomocg nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca odtwarza prezentacje multimedialne.

Zna i stara si¢ przestrzega¢ regulaminu pracowni komputerowe;.

Wie, jak korzysta¢ z komputera, by nie naraza¢ zdrowia.

Nie zawsze pamig¢ta o istniejagcych zagrozeniach wynikajacych z anonimowosci kontaktow 1 podawania swoich danych w internecie.
Z pomoca nauczyciela zamyka i otwiera programy.

Niezadowalajgco (1):

Nie potrafi utozy¢ w logicznym porzadku obrazkéw sktadajacych sie w catosc.

Nie potrafi rozwigzywaé zagadek ani famiglowek prowadzacych do rozwigzywania algorytmow.

Nie potrafi samodzielnie programowac prostych sytuacji, historyjek i polecen za pomoca komputera lub innego urzadzenia cyfrowego.
Nie postuguje si¢ myszka i klawiaturg.

Nie rozpoznaje glownych czesci zestawu komputerowego.

Nie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi przeglada¢ stron

Internetowych.

Nie odtwarza prezentacji multimedialnych.

Nie stosuje zasad regulaminu pracowni komputerowej i pracy z komputerem.

Niewtasciwie korzysta z komputera, naraza swoje zdrowie.

Nie ma $wiadomosci istnienia zagrozen wynikajacych z anonimowosci kontaktow i podawania swoich danych w internecie.
Nie potrafi pracowa¢ na komputerze, nie korzysta z opcji w poznanych programach komputerowych.



Wymagania edukacyjne na oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne z informatyki w klasie trzeciej
dostosowane dla uczniow o nizszych niz przeci¢tnie mozliwosciach intelektualnych

Ocena klasyfikacyjna srédroczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catosc.
Samodzielnie rozwiazuje zagadki i tamigtowki.
Samodzielnie programuje proste sytuacje i historyjki wedtug wspolnych pomystow.

Bardzo dobrze (5):

Umie samodzielnie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi, korzysta z opcji w tych programach.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne

Dobrze (4):

Rozpoznaje 1 nazywa gldwne elementy zestawu komputerowego.

Pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Przeci¢tnie (3):

Na og6t samodzielnie postuguje si¢ myszka i klawiatura.
Rozpoznaje gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomoca nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.
Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.



Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Z pomoca rozpoznaje gldwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomocg postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Z pomocg odtwarza prezentacje multimedialne.

Niezadowalajgco (1):

Nie postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Nie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi przeglada¢ stron Internetowych.
Nie odtwarza prezentacji multimedialnych.

Ocena klasyfikacyjna roczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catoscé.
Samodzielnie rozwiazuje zagadki i famiglowki.

Samodzielnie programuje proste sytuacje i historyjki wedtug wspolnych pomystow.

Tworzy prezentacje multimedialne.

Bardzo dobrze (5):

Umie samodzielnie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi, korzysta z opcji w tych programach.

Przeglada wybrane strony internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne

Ma $§wiadomo$¢ istnienia zagrozen wynikajgcych z anonimowosci kontaktow i podawania swoich danych w internecie



Rysuje proste rysunki z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego Paint
Przepisuje proste teksty

Dobrze (4):

Rozpoznaje i nazywa gldwne elementy zestawu komputerowego.

Z nauczycielem postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Rysuje proste rysunki z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego Paint
Z pomoca nauczyciela korzysta z edytora tekstu w podstawowym zakresie.

Przecietnie (3):

Na og6t samodzielnie postuguje sie¢ myszka i klawiatura.

Rozpoznaje gldéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomoca nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie — uruchamia program za pomoca myszy i klawiatury.

Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ myszka 1 klawiatura.

Z pomoca rozpoznaje gldéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomocg postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Z pomocg odtwarza prezentacje multimedialne.

Z pomoca nauczyciela zamyka i otwiera programy.

Niezadowalajgco (1):

Nie postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Nie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi przeglada¢ stron Internetowych.

Nie odtwarza prezentacji multimedialnych.

Nie potrafi pracowac na komputerze, nie korzysta z opcji w poznanych programach komputerowych.



Wymagania edukacyjne na oceny klasyfikacyjne srédroczne i roczne z informatyki w klasie trzeciej
dostosowane dla uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim

Ocena klasyfikacyjna srédroczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catosc.
Samodzielnie rozwiazuje zagadki i tamigtowki.
Samodzielnie programuje proste sytuacje i historyjki wedtug wspolnych pomystow.

Bardzo dobrze (5):

Umie samodzielnie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi, korzysta z opcji w tych programach.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne

Dobrze (4):

Rozpoznaje 1 nazywa gldwne elementy zestawu komputerowego.

Pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Przeci¢tnie (3):

Na og6t samodzielnie postuguje si¢ myszka i klawiatura.
Rozpoznaje gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomoca nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.
Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.



Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Z pomoca rozpoznaje gldwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomocg postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Z pomocg odtwarza prezentacje multimedialne.

Niezadowalajgco (1):

Nie postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Nie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi przeglada¢ stron Internetowych.
Nie odtwarza prezentacji multimedialnych.

Ocena klasyfikacyjna roczna:
Uczen opanowat tresci:
Znakomicie (6):

Samodzielnie uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia sktadajace si¢ w catoscé.
Samodzielnie rozwiazuje zagadki i famiglowki.

Samodzielnie programuje proste sytuacje i historyjki wedtug wspolnych pomystow.

Tworzy prezentacje multimedialne.

Bardzo dobrze (5):

Umie samodzielnie postugiwac si¢ myszka i klawiatura.

Poprawnie nazywa gtdéwne elementy zestawu komputerowego.

Postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi, korzysta z opcji w tych programach.

Przeglada wybrane strony internetowe.

Pod kierunkiem nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne

Ma $§wiadomo$¢ istnienia zagrozen wynikajgcych z anonimowosci kontaktow i podawania swoich danych w internecie



Rysuje proste rysunki z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego Paint
Przepisuje proste teksty

Dobrze (4):

Rozpoznaje i nazywa gldwne elementy zestawu komputerowego.

Z nauczycielem postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Rysuje proste rysunki z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego Paint
Z pomoca nauczyciela korzysta z edytora tekstu w podstawowym zakresie.

Przecietnie (3):

Na og6t samodzielnie postuguje sie¢ myszka i klawiatura.

Rozpoznaje gldéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomoca nauczyciela przeglada wybrane strony internetowe.

Z pomoca nauczyciela odtwarza prezentacje multimedialne.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie — uruchamia program za pomoca myszy i klawiatury.

Stabo (2):

Z pomocg nauczyciela postuguje si¢ myszka 1 klawiatura.

Z pomoca rozpoznaje gldéwne elementy zestawu komputerowego.

Z pomocg postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.
Z pomocg odtwarza prezentacje multimedialne.

Z pomoca nauczyciela zamyka i otwiera programy.

Niezadowalajgco (1):

Nie postuguje si¢ myszka i klawiatura.

Nie postuguje si¢ poznanymi programami i grami edukacyjnymi.

Mimo pomocy nauczyciela nie potrafi przeglada¢ stron Internetowych.

Nie odtwarza prezentacji multimedialnych.

Nie potrafi pracowac na komputerze, nie korzysta z opcji w poznanych programach komputerowych.



