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1. Lekcje zHTML-em

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

z pomocg hauczyciela usta-
wia w edytorze tekstu spo-
séb kodowania znakéw (UTF-
8)

z pomocg hauczyciela two-
rzy prosty dokument HTML
stosuje style wpisane w
celu sformatowania tekstu
z pomoca hauczyciela two-
rzy i umieszcza na stronach
HTML elementy interak-
tywne

w CSS z wykorzystaniem
pseudoklasy :hover
opisuje budowe adresu stro-
ny WWW

wyjasnia znaczenie rozsze-
rzenia domeny

wyjasnia koniecznos¢
chronienia utworéw (np.
programéw, zdjeé, stron
WWW)

spetnia kryteria oceny do-
puszczajgcej

stosuje znaki specjalne
(zwtaszcza &nbsp;)
samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach
HTML interaktywne
elementy w CSS
z wykorzystaniem pseu-
doklasy :hover

wyjasnia znaczenie nazwy
index.htm

tworzy odnosniki tek-
stowe i graficzne do in-
nych dokumentéow
wyjasnia, na czym pole-
ga naruszenie praw au-
torskich i jak go unikngc

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

poprawnie stosuje ele-
menty CSS

stosuje roézne jednostki
miary

z pomocy nauczyciela two-
rzy i umieszcza na stro-
nach HTML elementy inte-
raktywne w JavaScript z
wykorzystaniem  zdarzen
onclick, onmouseover,
onmouseout

omawia strukturalng budo-
we dokumentu HTML
opisuje role znacznikéw:
header, nav, article, section,
aside, footer

z pomocga nauczyciela sto-
suje ww. znaczniki do two-
rzenia dokumentu HTML
wyjasnia pojecia dozwolo-
nego uzytku prywatnego i
ochrony wizerunku

spetnia kryteria oceny dobrej

tworzy dokument HTML
zgodnie z zaleceniami
W3C

definiuje wiasciwosci
czcionek (wariant czcion-
ki, wysokos¢ czcionki, od-
stepy miedzy literami,
zmiana wielkosci znakow)
pozycjonuje elementy
graficzne wzgledem tek-
stu

samodzielnie tworzy i
umieszcza na stronach
HTML elementy interak-
tywne w  JavaScript
z wykorzystaniem zda-
rzen onclick, onmou-
seover, onmouseout
samodzielnie stosuje
znaczniki header, nav, ar-
ticle, section, aside
i footer do tworzenia po-
prawnej struktury doku-
mentu

wyjasnia, czym s3 wolne
oprogramowanie, i krot-
ko charakteryzuje cztery
rodzaje wolnosci

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

potrafi wyjasni¢ role, jaka
w historii jezyka HTML i
CSS odegrali Tim Berners-
Lee, Robert Cailliau, Hakon
Wium Lie i Bert Bos, oraz
cel powotania W3C
definiuje wtasciwosci aka-
pitu (odstepy miedzy wyra-
zami, dekorowanie tekstu,
wyréwnanie tekstu w po-
ziomie)

wykorzystuje style wpisane,
osadzone i zewnetrzne
stosuje wybor przez klase
samodzielnie tworzy inte-
raktywng galerie fotografii
tworzgc witryne WWW, pra-
cuje samodzielnie i stosuje
wtasne rozwigzania

kopiuje pliki sktadowe na
serwer WWW i weryfikuje
poprawnos¢ dziatania wi-

tryny
wyjasnia praktyczne zna-
czenie najwazniejszych

punktéw Ustawy o prawie
autorskim i prawach po-
krewnych




2. Lekcje programowania

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

« z pomocg nauczyciela rysuje
proste rysunki z wykorzy-
staniem modutu turtle

« z pomocg hauczyciela defi-
niuje funkcje bez parametru

+ zmienia wartos¢ poczatko-
WwW3a zmiennej

+ rozumie zasady gry Odgadnij

liczbe

- biorac udziat w grze, potrafi
zastosowac optymalng stra-

tegie

spetnia kryteria oceny do-
puszczajacej

samodzielnie rysuje proste
rysunki z wykorzystaniem
modutu turtle

samodzielnie definiuje funk-
cje bez parametru

tworzy proste efekty graficz-
ne za pomoca Wypisywanego
tekstu

opisuje i odpowiednio wyko-
rzystuje zmienne

stosuje prostg instrukcje
warunkowg

znajduje maksymalng liczbe
krokéw odgadywania danej
liczby

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

rysuje za pomoca kolorowe-
go pisaka

wypetnia rysunki kolorem
definiuje funkcje z para-
metrem

tworzy efekty graficzne za
pomoca wypisywanego
tekstu

wczytuje dane tekstowe z
klawiatury

stosuje podstawowe opera-
tory arytmetyczne dostepne
w Pythonie

deklaruje i wykorzystu-

je zmienne w progra-

mie

losuje liczby catkowite z da-
nego zakresu

wykorzystuje petle

while do znajdowania

sumy cyfr liczby

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z petli for do ryso-
wania prostych rysunkéw
korzysta z funkgji
pomocniczych

tworzy powtarzajace sie
wzory

programuje dialog kompute-
ra z uzytkownikiem

pisze programy wykonujgce
proste obliczenia

wypisuje wyniki obliczen
analizuje schemat blokowy
algorytmu

oblicza sume cyfr podanej
liczby

wykorzystuje petle while do
zapisu algorytmow

analizuje schemat blokowy
algorytmu obliczania sumy
cyfr dowolnej liczby
samodzielnie implementuje
gre Odgadnij liczbe w Pytho-
nie, korzystajac ze wskazo-
wek w podreczniku

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

korzysta z petli for do ryso-
wania ztozonych rysunkéw
rysuje kwadratowe posadzki
o ztozonych wzorach
samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania progra-
mistyczne zwigzane z napi-
sami

samodzielnie rozwigzuje
dodatkowe zadania progra-
mistyczne zwigzane z algo-
rytmami wymienionymi w
punkcie 1.2 podstawy pro-
gramowej

3. . Lekcje z danymi

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

» korzysta z arkusza kalkula-
cyjnego w podstawowym
zakresie, w tym wprowadza
dane réznych typdéw, wpro-
wadza i kopiuje proste for-
muty obliczeniowe

» rozumie, czym jest formuta i

spetnia kryteria oceny do-
puszczajacej

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia

wykorzystuje  arkusz  do
szybkiego rozwigzywania
zadan zwigzanych z sumo-

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

rozwigzuje w arkuszu pro-
ste zadania matematyczne
planuje wykonywanie obli-
czen w arkuszu

porownuje ciggi liczbowe i

spetnia kryteria oceny dobrej
planuje wykonywanie obli-
czen w arkuszu

analizuje dane zawarte w
arkuszu w poszukiwaniu
prawidtowosci

analizuje dane zawarte w

spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

samodzielnie formutuje
whnioski

planuje i wykonuje wtasne
zestawienia danych z wykre-
sami




format liczbowy, i uzywa ich
w zadaniu

wyjasnia, czym jest wykres
wyjasnia, czym jest funk-
cja, i z pomoca nauczyciela
korzysta z kreatora funkgji
wyjasnia, czym jest kartote-
kowa baza danych

waniem,

w tym korzysta z funkcji Au-
tosumowania

wprowadza do arkusza serie
danych, formuty i funkcje
odréznia i stosuje rdine
formaty liczbowe
przygotowuje dane do wy-
konania wykresu funkcji li-
niowej

przeglada, sortuje i filtruje w
arkuszu duze zestawy da-
nych

przeglada w arkuszu duze
tabele i wyszukuje dane
korzysta z funkgcji statystycz-
nych SREDNIA, MIN, MAX i
MEDIANA

odnajduje wystepujgce w
nich prawidtowosci
tworzy wykresy funkcji
liniowych za pomoca krea-
tora wykreséw
samodzielnie korzysta z
funkcji statystycznej
LICZ.JEZELI

omawia specyfike prze-
twarzania rozproszonego i
opisuje wybrane projekty
sortuje i filtruje dane
sprawnie wyszukuje dane
o wybranych kryteriach

arkuszu

tworzy prosty kalkulator
matematyczny

uniemozliwia zmiane danych
w arkuszu (wtacza ochrone
arkusza)

opisuje i formatuje elementy
wykresu

tworzy tabele przestawng
uczestniczy w projekcie prze-
twarzania rozproszonego
tworzy formularz w celu do-
pisywania lub poprawiania
rekordow

» rozbudowuje baze danych
 oblicza wystgpienia pewnych
danych za pomocg wbudo-

wanych funkcji

4. Lekcje z modelami

ocena dopuszczajgca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujgca

UCZEN:

opisuje sposéb tworzenia
ciggu Fibonacciego
wyjasnia, czym jest doswiad-
czenie losowe, i uzywa pro-
stej funkcji losujacej

opisuje pojecie fraktala i
podaje przyktady fraktali
opisuje budowe jednego z
fraktali: trojkata Sierpinskie-
go lub ptatka Kocha

opisuje budowe ptytki mi-
cro:bit

spetnia kryteria oceny do-
puszczajgcej

korzysta wspdlnie z innymi z
arkusza kalkulacyjnego Goo-
gle

korzysta z funkcji losowych w
arkuszu

trafnie ocenia wynik proste-
go doswiadczenia losowego
opisuje budowe regularnego
drzewa binarnego

opisuje budowe trdjkata
Sierpinskiego i ptatka Kocha
w podstawowym zakresie
korzysta z réznorodnych
serwiséw zawierajacych ma-
py

spetnia kryteria oceny dosta-
tecznej

udostepnia arkusz i reda-
guje go wspolnie z inny-

mi

przeprowadza zadang symu-
lacje prostego doswiadczenia
z uzyciem funkcji losujacej
wykonuje wykres wynikow
doswiadczenia

analizuje rekurencyjny
algorytm rysowania

drzewa binarnego zapi-

sany w Scratchu

korzysta z serwisOw zawiera-
jacych mapy i przy ich pomo-
cy planuje podréz

wyjasnia, czym sg GIS i

GPS

spetnia kryteria oceny dobrej
oblicza w arkuszu kolejne
wyrazy ciggu Fibonacciego
iichilorazy

samodzielnie planuje i prze-
prowadza symulacje procesu
o losowym przebiegu

tworzy program rysujacy
drzewo binarne w Pythonie
aktywnie korzysta z serwi-
séw mapowych, wykorzystu-
jac je do planowania wta-
snych aktywnosci i przesyta-
nia informacji

« spetnia kryteria oceny bardzo
dobrej

« opisuje i wyjasnia zwigzek
miedzy ciggiem Fibonacciego
a ztotg proporcja

» samodzielnie wyszukuje
informacje na temat ciggu
Fibonacciego i ztotej pro-
porcji

» samodzielnie planuje obli-
czenia i formutuje wnioski

« proponuje doswiadczenie
losowe i zawczasu ocenia
jego przebieg

» dokonuje zmian w
algorytmie przez
wprowadzenie losowosci

» planuje i wykonuje pomiary
wedtug wiasnych pomy-




stéw

samodzielnie planuje po-
droéz, porownuje i weryfiku-
je dane z réznych serwiséw

5. Lekcje w sieci

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujgca

UCZEN:
« w podstawowym zakresie spetnia kryteria oceny do- spetnia kryteria oceny spetnia kryteria oceny dobrej spetnia kryteria oceny bardzo
korzysta ze wskazanych puszczajgcej dostatecznej buduje wtasng baze wie- dobrej

aplikacji i serwisow

+ przeglada kursy udostep-
nione w Akademii Khana

« wyjasnia znaczenie pojecia
rozszerzona rzeczywistos¢ i
skrétowca AR

» wyszukuje i opisuje oma-
wiane na lekcji aplikacje

w petnym zakresie korzysta
ze wskazanych aplikacji i
serwiséw

opisuje, na czym polegajg
kursy MOOC

omawia podstawowe punkty
regulaminu korzystania z
ustugi Traseo

Z pomoca nauczyciela tworzy
konto w aplikacji Traseo
korzysta z technologii AR
odrdznia rozszerzong
rzeczywistos$¢ od
rzeczywistosci wirtualnej
instaluje omawiane na lekgcji
aplikacje

korzysta z samodzielnie zna-
lezionych aplikacji i serwisow
wspomagajgcych nauke i
rozwijajgcych zainteresowa-
nia

korzysta z portalu e-
learningowego Akademii
Khana

inicjuje sesje i zaprasza do
wspotpracy innych uzytkow-
nikdw programu Mikogo
samodzielnie instaluje apli-
kacje Traseo i tworzy swoje
konto

Z pomocg hauczyciela reje-
struje i publikuje przebyta
trase

podczas rejestracji trasy za-
znacza ciekawe miejsca na
mapie i dodaje zdjecia

dzy

analizuje i wybiera sto-
sownie do zaintereso-
wan kursy w Akademii
Khana

udostepnia pulpit innym
uczestnikom sesji w
programie Mikogo
aktywnie uczestniczy we
wspolnej pracy nad pro-
jektem w programie Mi-
kogo

samodzielnie rejestruje i
publikuje przebytg trase
podaje przyktady sytuacji, w
ktorych zastosowanie
technologii AR bytoby
przydatne

wyszukuje i obstuguje
inne aplikacje wykorzy-
stujgce technologie AR

prezentuje w klasie wyszu-
kane aplikacje i serwisy
wspomagajgce nauke i
rozwijajgce zainteresowa-
nia i poddaje je krytycznej
ocenie pod katem uzytko-
wosci oraz przydatnosci
podejmuje samodzielng
nauke w Akademii Khana
lub uczestniczy w kursie
MOOC

koordynuje pracg zespotu
nad wspdlnym projektem w
programie Mikogo

opisuje zarejestrowang i
opublikowang trase, stosu-
jac trafne i wyczerpujace
komentarze

samodzielnie wyszukuje
aplikacje wykorzystujgce
technologie AR, instaluje je
i omawia ich mozliwosci

Uczen otrzymuje ocene niedostateczng, jezeli nie spetnit wymagan na ocene dopuszczajaca.

W stosunku do uczniow posiadajgcych opinie lub orzeczenie wydane przez Poradnie Psychologiczno-Pedagogiczng powyzsze wymagania bedg
realizowane zgodnie z zaleceniami dotyczgcymi dostosowania wymagan zawartymi w opiniach i orzeczeniach.




